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Realizacion de
periodicos de trabajo,
denominados , de una
duracion fija y al finalizar se
hace una entrega parcial con los
avances. Esta metodologia tiene
4 etapas:

intervalos

. . se establecen los
objetivos del sprint y los pasos
para alcanzarlos.

Implica el desarrollo
de los objetivos e incluye una
breve  reunion diaria  para
examinar el trabajo.

se presenta el
resultado terminado o prototipo.

se analiza la
manera en que se ha ejecutado
el proyecto, detectando posibles
fallos y puntos de mejora para el
siguiente sprint.
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METODOLOGIAS AGILE

Variante de la gestion de proyectos que se basa en la flexibilidad ante el cambio e

integracion constante de las personas involucradas.
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La palabra es de origen japones
y viene a significar |
Esto se debe a que una de sus
principales caracteristicas es el uso de
un tablero de control en el que se
desglosan todas las actividades. Para ello
s usa un esquema hecho con notas o
post its.

Esta metodologia divide el proyecto en
fases pequenas y las tareas que hacen
avanzar el trabajo y que se van
realizando de manera continuada. De
esta forma no es necesario alcanzar
ningun plazo previsto, sino que el flujo
de trabajo es constante, con lo que se
consigue mayor rapidez a la hora de
detectar errores y corregirlos.
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EL
es un modelo agile que permite

. Entonces, se puede
obtener un minimo producto viable
y evaluar si es factible de forma
acelerada.

Un sprint de diseno consta de 5
fases (Estudiar y comprender el
problema, plantear ideas, decidir la
solucion mas apropiada, crear un
prototipo y validar su
funcionabilidad) una para cada dia
de sprint, con sus tareas
correspondientes. Una vez
cumplidas, se puede dar inicio a la
idea de negocio en tiempo record.
Estas opciones de metodologias
agiles no son excluyentes entre si,
sino que se suelen complementar
unas con otras.




